REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
wRozkaz: Rozbié wiezienie!”

14 WRZESNIA 2026 .

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.

Organizatorami gry s3 Muzeum Krakowa oraz Oddziat Instytutu Pamigci Narodowej —
Komisja Scigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu w Krakowie, zwani dalej
Organizatorami.

Rozgrywka zostanie przeprowadzona 14 wrze$nia 2026 r. z okazji Dni Pamigci Ofiar
Gestapo.

Gra skierowana jest do wuczniow szkét podstawowych (klasy 7- 8) oraz
ponadpodstawowych z terenu wojewodztwa matopolskiego.

Gracze mogg bra¢ udzial w grze w zespotach liczacych do 7 osob. Udziat zespotow w
grze zglasza nauczyciel/opiekun.

Gracze graja w Zespotach. Warunkiem udzialu w Grze jest rejestracja Zespolu
liczacego 7 osob, z ktérych kazda musi mie¢ skoficzone co najmniej 13 lat. Kazda
z0s0b uczestniczacych w Grze powinna by¢é w dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajagcym udzial w Grze. Organizatorzy nie zapewniaja dla o0sob
uczestniczacych w Grze opieki medycznej. Udzial w Grze wiaze si¢ z kilkugodzinnym
wysitkiem fizycznym, dlatego sugerujemy rezygnacj¢ z udziatu matych dzieci. Osoby
niepetnoletnie powinny uczestniczy¢ w Grze wraz z osobg petnoletnig, uprawniong do
sprawowania opieki nad tg osoba niepetnoletnig. Osoby niepetoletnie uczestniczace
w Grze bez opiekuna musza posiada¢ pisemng zgode rodzicéow lub prawnych
opiekunoéw na udziat w Grze. Organizatorzy nie zapewniaja opieki osob pelnoletnich
dla osob niepetnoletnich uczestniczacych w Grze.

Podczas Gry kazdy Zesp6l musi posiadaé telefon komoérkowy, za posrednictwem
ktorego moze otrzymywac informacje od Organizatorow. Numer tego telefonu Zespot
musi poda¢ Organizatorom w chwili wysytania zgloszenia udzialu w Grze.

W Grze moze wziag¢ udziat nie wigcej niz 18 zespotow o tacznej liczbie uczestnikow
nie przekraczajacej 126 osob. O zakwalifikowaniu do udziatu w Grze decyduje
kolejnos¢ zgtoszen Zespotow.

Udzial w grze jest bezptatny.

Odpowiedzialno$¢ za bezpieczenstwo uczestnikOw ponoszg nauczyciele/opiekunowie,
ktérzy zgtosili zespoty.

10. Gra odbywa si¢ na terenie Krakowa, podczas trwania zaje¢ szkolnych.

§ 2. ZGLOSZENIA

1.

Zgloszenia zespotow dokonuje nauczyciel/opiekun.



2. Jeden nauczyciel/opiekun moze zglosi¢ wigcej niz tylko jeden zespol, ale kazdy zespot
w ktorego sktad wchodzg gracze niepeinoletni musi mie¢ swojego opiekuna.

3. Zgloszenie  zespoldéw  nastepuje  poprzez  wystanie na  adres  email
gry@muzeumkrakowa.pl wypelionych dokumentow:

e Formularz zgloszeniowy (zal. 1.). Jezeli nie bedzie mozliwe wypelnienie
jednego zbiorczego dokumentu dla catego zespotu, to kazdy czlonek zespotu
(ewentualnie rowniez jego opiekun prawny) indywidualnie wypetniajg dla
siebie formularz.

e Oswiadczenie RODO dla uczestnikow niepeinoletnich (zal. 2.) — podpisuje
rodzic kazdego niepelnoletniego Uczestnika.

e Oswiadczenie RODO dla uczestnikéw pelnoletnich (zat. 3.) — podpisuje
kazdy pelnoletni uczestnik.

4. Poprawnie wypelione dokumenty nalezy przesta¢ w formacie .pdf lub .jpg (np.
fotografie dokumentéw zrobione telefonem) na adres gry(@muzeumkrakowa.pl do 10
wrzesnia 2026 r. a nastgpnie dostarczy¢ oryginaty dokumentéw do 14 wrze$nia 2026
r. poczta tradycyjna na adres Muzeum Krakowa Oddziat Ulica Pomorska, ul.
Pomorska 2, 30-039 Krakéw lub osobis$cie w dniu odbywania si¢ gry.

5. Kazdy Zespot, po weryfikacji zgodnosci zgloszenia z regulaminem Gry otrzyma
potwierdzenie przyje¢cia zgloszenia, a nastgpnie informacje niezb¢dne do rozpoczecia
Gry. Zgloszenie jest wazne jezeli Zespot otrzymat potwierdzenie w formie e-mail.

6. W dniach od 10 wrzesnia do 12 wrzesnia do godz. 14 (zaleznie od terminu rejestracji
Zespotu), kazdy zespdt otrzyma na podany w zgloszeniu adres e-mail szczegdtowe
informacje dotyczace rozpoczecia Gry. Organizatorzy zalecajg doktadne zapoznanie
si¢ z tymi informacjami.

§ 2. REJESTRACJA
1. Gracze zgtaszajac si¢ na start w Grze w dniu 14.09.2026 1:
e akceptuja regulamin gry,

e wyrazaja zgode na opublikowanie na famach prasy i w mediach oraz na stronach
internetowych Organizatorow i na portalach spolecznosciowych relacji z gry.

2. Uczestnicy gry udzielajag Organizatorom nieodwotalnego, nieograniczonego czasowo i
nieodptatnego prawa do wielokrotnego wykorzystywania zdje¢ i filméw z ich
wizerunkiem, wykonywanych podczas trwania gry. Zgoda obejmuje wykorzystanie,
utrwalanie, obrobke i powielanie wykonanych zdje¢ i1 filmow, wprowadzanie ich do
pamigci komputera, publikowanie przez Organizatorow w gazetach, na stronach
internetowych, w portalach spotecznosciowych oraz informacjach medialnych celem
informowania o grze oraz o zadaniach statutowych Organizatorow.

3. Podanie danych osobowych przez Uczestnikow oraz udzielenie zgody na
wykorzystanie wizerunku jest dobrowolne, lecz warunkuje uczestnictwo w grze.

4. Administratorami danych osobowych uczestnikow gry sa Prezes Instytutu Pamigci
Narodowej — Komisja Scigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu, ul. Janusza
Kurtyki 1, 02-676 Warszawa oraz Muzeum Miasta Krakowa, Rynek Glowny 35, 30—
011 Krakéw. Zgodnie z art. 13 wust. 1 i ust. 2_Rozporzadzenia Parlamentu
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Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony
osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych 1 w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne
rozporzadzenie o ochronie danych) dane beda przetwarzane w celach zwigzanych z

gra.

Uczestnik posiada prawo dostgpu do treSci swoich danych oraz prawo ich
sprostowania, usunig¢cia, ograniczenia przetwarzania, prawo whiesienia sprzeciwu,
prawo do cofnigcia zgody w dowolnym momencie bez wpltywu na zgodno$¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnigciem.

§ 3. PRZEBIEG GRY

1.

10.

11.

12.

Gracze zostang zapoznani z zasadami gry przez Organizatoréw w dniu odbywania si¢
gry.

Gra rozpocznie si¢ 14 wrzesnia 2026 r. od godz. 09.00. O miejscu startu gracze wraz
z opiekunami zostang poinformowani drogg mailowa.

Uczestnicy Gry, w trakcie jej trwania mogg porusza¢ si¢ pieszo lub dowolnymi
srodkami transportu.

Miejscem odbywania si¢ gry sa siedziby Organizatorow oraz przestrzen miejska
Krakowa.

Doktadny harmonogram oraz przebieg gry zostanie przestany
nauczycielom/opiekunom po dokonaniu zgloszenia zespotu.

Doktadne miejsce zakonczenia Gry zostanie podane wraz z zasadami gry podczas
startu.

O kolejnosci wykonywania zadan na punktach Gry decyduje kolejno$¢ przybycia
Zespotu lub cztonka Zespotu na ten punkt.

W przypadku naruszenia przez uczestnika Gry lub Zespdt niniejszego regulaminu,
zlamania zasad fair play, utrudniania gry innym graczom badz niszczenia wskazowek,
w dowolnym momencie Gry Organizatorzy maja prawo odebrania cztonkom Zespotu
Karty Zespotu i wykluczenia ich z Gry. Decyzja Organizatoréw w tej kwestii jest
ostateczna.

Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim. Prosimy o zachowanie szczegolnej
ostroznosci.

Odbierajac Kartge Zespotu, uczestnik zgadza si¢ na warunki Gry i potwierdza, ze
zapoznat si¢ z jej regulaminem.

Zadaniem Graczy bedzie wykonanie okreslonych zadan, rozwigzanie zagadek 1
zdobycie jak najwigkszej liczby punktow w jak najkrétszym czasie.

Zespoty biorace udzial w grze zostang podzielone na kategorie szkot podstawowych i
srednich.



13. Jedynie poprawnie zgloszone i zarejestrowane zespoly beda uwzgledniane w rankingu,
Z czym wigze si¢ przyznanie nagréd.

14. Wyniki gry zostana przestane 15.09 droga mailowa do wszystkich uczestnikdéw gry
lub reprezentanta kazdego startujacego zespotu.

§ 4. WYGRANA I NAGRODY

1. Pierwsze pig¢ zespoldw z kategorii szkot podstawowych i $rednich, ktore zdobeda
najwigkszg liczbe punktéw, otrzymaja nagrody gtéwne.

2. W przypadku tej samej liczny punktéw, nagroda zostanie przekazana zespotom, ktore
miaty krotszy czas ukonczenia gry.

3. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wyodrgbnienia dwéch kategorii zwycigzcoOw:
kategorie szkot podstawowych oraz szkét ponadpodstawowych.

4. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo przyznania nagrod specjalnych i dodatkowych.
5. Jeden zespot moze wzig¢ udzial w grze tylko raz i otrzymac jedng nagrode.

6. Fundatorem nagrod jest Muzeum Krakowa oraz Oddzial Instytutu Pamigci Narodowe;j
— Komisja Scigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu w Krakowie.

7. W dniu 15.09 mailem zostang przestane informacje o wynikach gry oraz miejscu
wreczenia nagrod i zaproszenia dla pierwszych pigciu zwycieskich zespoldw w
kategorii szkot podstawowych i $rednich po odbioér nagréd.

§ 5. POSTANOWIENIA KONCOWE
1. Ztamanie zasad Regulaminu gry jest jednoznaczne z dyskwalifikacja zespotu.

2. Regulamin znajduje si¢ do wgladu na stronach internetowych Organizatorow oraz na
starcie gry.

3. W  kwestiach  dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym
Regulaminem, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow.

4. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie w
przypadku zaj$cia waznych i1 nieprzewidzianych zdarzen, ktore takie zmiany moglyby
wywotacé.

5. Osobami odpowiedzialnymi za gre z ramienia Organizatoréw sa: Tomasz Stachoéw email:
gry(@muzeumkrakowa.pl tel. 126331414 oraz  Dariusz  Gorajczyk  email:
dariusz.gorajczyk@ipn.gov.pl tel. 666 010 634.




Zat. 1

Formularz zgloszeniowy

(wypelnia opiekun)

Gra ,,Rozkaz: Rozbié wiezienie

(£

Nazwa zespolu:

Dane czlonkow zespolu — prosimy o wyrazne wypelnienie drukowanymi literami

Imi¢ i nazwisko

Os$wiadczam, ze akceptuj¢ Regulamin gry

,»Rozkaz: Rozbi¢ wiegzienie!”

1.

Podpis uczestnika lub rodzica/prawnego opiekuna w przypadku osoby niepetnoletniej
2.

Podpis uczestnika lub rodzica/prawnego opiekuna w przypadku osoby niepetnoletniej
3.

Podpis uczestnika lub rodzica/prawnego opiekuna w przypadku osoby niepetnoletniej
4.

Podpis uczestnika lub rodzica/prawnego opiekuna w przypadku osoby niepetnoletniej
5.

Podpis uczestnika lub rodzica/prawnego opiekuna w przypadku osoby niepetnoletniej
6.

Podpis uczestnika lub rodzica/prawnego opiekuna w przypadku osoby niepetnoletniej
7.

Podpis uczestnika lub rodzica/prawnego opiekuna w przypadku osoby niepetnoletniej

Dane opiekuna

Imi¢ i nazwisko

Adres e-mail

Numer telefonu

Adres i telefon szkoly lub innej placowki, przy ktorej afiliowani sa uczestnicy gry.




Zat. 2.
Obowiazek informacyjny (wypelnia rodzic lub opiekun niepelnoletniego uczestnika gry)
Pozyskane Pani/Pana dziecka dane osobowe przetwarzane bgda w celach:

a. udziatu w grze ,, Rozkaz: Rozbic¢ wigzienie!”

b. publikacji listy uczestnikow/laureatow gry na stronach internetowych organizatoréw,
mediach i1 oficjalnych profilach w mediach spolecznosciowych organizatorow, w
przypadku wyrazenia zgody;

Podstawa prawng przetwarzania danych osobowych jest art. 6 ust. 1 lit. a, c, e rozporzadzenia
Parlamentu Europejskiego 1 Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony
0sOb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych 1 w sprawie swobodnego
przeplywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o
ochronie danych) (Dz. U. UE. L. z 2016 r. Nr 119, str. 1) - dalej RODO, tj. zgoda osoby,
ktorej dane dotycza, wypelnienie obowigzku prawnego cigzacego na administratorze - art. 53
pkt. 5 ustawy o Instytucie Pamieci Narodowej — Komisji Scigania Zbrodni przeciwko
Narodowi Polskiemu, wykonywanie zadan w interesie publicznym — archiwizacja.
Administratorem Pani/Pana/dziecka danych osobowych jest Prezes Instytutu Pamieci
Narodowej — Komisji Scigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu, z siedzibg w
Warszawie, adres: ul. Janusza Kurtyki 1, 02-676 Warszawa oraz Muzeum Miasta Krakowa,
Rynek Gtowny 35, 30-011 Krakow. Administrator danych osobowych zapewni odpowiednie
technologiczne, fizyczne, administracyjne i proceduralne $rodki ochrony danych, w celu
ochrony 1 zapewnienia poufno$ci, poprawnosci i1 dostepnosci przetwarzanych danych
osobowych, jak rowniez ochrony przed nieuprawnionym wykorzystaniem lub
nieuprawnionym dostgpem do danych osobowych oraz ochrony przed naruszeniem
bezpieczenstwa danych osobowych.

Dane kontaktowe inspektora ochrony danych w IPN-KSZpNP:
inspektorochronydanych@ipn.gov.pl, adres do korespondencji: ul. Janusza Kurtyki 1, 02-676
Warszawa, z dopiskiem: Inspektor Ochrony Danych, tel. 22 581-85-11.

Odbiorcami danych osobowych moga by¢ upowaznione przez Administratora danych
podmioty oraz podmioty, ktére majg prawo do wgladu na mocy odrgbnych przepisow prawa.
Dane osobowe beda przetwarzane przez czas niezbgdny do przeprowadzenia gry, do
momentu zakonczenia publikacji na stronach internetowych organizatora, mediach i
oficjalnych profilach w mediach spoteczno$ciowych organizatora, a nast¢gpnie w zwiazku z
realizacja obowigzku archiwizacyjnego.

Posiada Pani/Pan prawo dostepu do tresci danych osobowych oraz prawo ich sprostowania,
usunigcia lub ograniczenia przetwarzania, prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania,
prawo przenoszenia danych.

Ma Pani/Pan prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, gdy
uzna Pani/Pan, iz przetwarzanie tych danych osobowych narusza przepisy RODO.

W kazdej chwili przystuguje Pani/Panu prawo do wycofania zgody na przetwarzanie tych
danych osobowych. Cofnigcie zgody nie bedzie wpltywaé na zgodno$¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie Pani/Pana zgody przed jej wycofaniem.

Miejscowos¢, data Czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego uczestnika gry
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Zat. 3.
Obowiazek informacyjny (Wypelnia petnoletni uczestnik gry)
Pozyskane Pani/Pana dane osobowe przetwarzane beda w celach:
a. udzialu w grze ,,Rozkaz: Rozbi¢ wigzienie!”.
b. publikacji listy uczestnikéw/laureatow gry na stronach internetowych
organizatorow, mediach 1 oficjalnych profilach w mediach spotecznosciowych
organizatordw, w przypadku wyrazenia zgody;
Podstawa prawng przetwarzania danych jest art. 6 ust. 1 lit. a, ¢, e rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeplywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o
ochronie danych) (Dz. U. UE. L. z 2016 r. Nr 119, str. 1) - dalej RODO, tj. zgoda osoby,
ktorej dane dotyczg oraz wypetnienie obowigzku prawnego cigzacego na administratorze - art.
53 pkt. 5 ustawy o Instytucie Pamigci Narodowej — Komisji Scigania Zbrodni przeciwko
Narodowi Polskiemu, wykonywanie zadan w interesie publicznym — archiwizacja.
Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest Prezes Instytutu Pamigci Narodowej —
Komisji Scigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu, z siedzibag w Warszawie, adres:
ul. Janusza Kurtyki 1, 02-676 Warszawa oraz Muzeum Miasta Krakowa, Rynek Gtowny 35,
30-011 Krakow. Administrator danych osobowych zapewni odpowiednie technologiczne,
fizyczne, administracyjne 1 proceduralne s$rodki ochrony danych, w celu ochrony i
zapewnienia poufnosci, poprawnosci 1 dostepnosci przetwarzanych danych osobowych, jak
rowniez ochrony przed nieuprawnionym wykorzystaniem lub nieuprawnionym dostepem do
danych osobowych oraz ochrony przed naruszeniem bezpieczenstwa danych osobowych.
Dane kontaktowe inspektora ochrony danych w IPN-KSZpNP:
inspektorochronydanych@ipn.gov.pl, adres do korespondencji: ul. Janusza Kurtyki 1, 02-676
Warszawa, z dopiskiem: Inspektor Ochrony Danych, tel. 22 581-85-11.
Odbiorcami danych osobowych moga by¢ upowaznione przez Administratora danych
podmioty oraz podmioty, ktére majg prawo do wgladu na mocy odrgbnych przepisow prawa.
Pani/Pana dane osobowe beda przetwarzane przez czas niezb¢dny do przeprowadzenia gry,
do momentu zakonczenia publikacji na stronach internetowych organizatora, mediach i
oficjalnych profilach w mediach spotecznosciowych organizatora, a nastepnie w zwigzku z
realizacja obowigzku archiwizacyjnego.
Posiada Pani/Pan prawo dostepu do tresci danych osobowych oraz prawo ich sprostowania,
usuni¢cia lub ograniczenia przetwarzania, prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania,
prawo przenoszenia danych.
Ma Pani/Pan prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, gdy
uzna Pani/Pan, iz przetwarzanie danych osobowych narusza przepisy RODO.

W kazdej chwili przystuguje Pani/Panu prawo do wycofania zgody na przetwarzanie danych
osobowych. Cofnigcie zgody nie bedzie wplywaé na zgodno$¢ z prawem przetwarzania,
ktérego dokonano na podstawie Pani/Pana zgody przed jej wycofaniem.

Miejscowos$¢, data Czytelny podpis uczestnika gry



